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Chutna nebo nechutna?

Hra podporujici exekutivni funkce pro 2 — 4 hrace ve véku od 4 do 99 let.
Vyuziva Fex-efekt na zvySeni stupné obtiznosti hry.

Autofi: Markus Nikisch, Dr. Sabine Kubesch,
Laura Walk

Ilustrace: Michael Schober

Ilustrace "fex Obrazek": Sonja Hansen

Délka hry: cca. 10 minut

Lev, kral Selem ma svatek a tak rozeslal vSem pozvanku na velikou hostinu,
kde se budou podavat jeho oblibena jidla. Neni to ale nic jednoduchého
usporadat takovou hostinu. Kazdé zvite preferuje jiné jidlo, a pokud
dostane na talif jidlo, které mu nechutna, zacne reptat. Ten kdo nejrychleji
zjisti, komu vyhovuije jidlo, které padlo na kostce, bude odménén
drahocennou zlatou Ivi minci.

Obsah

6 zvifecich karet

1 Zrout Fex (figurka)

6 talifd

25 lvich minci

18 kolecek s potravinami
1 kostka

Navod ke hie

2 Distributor CR:
AV distribuce s.r.o.
Pratelstvi 1503/14b, Praha 10



Pfiprava hry

NeZ budete poprvé hrat tuto hru, musite opatrné z jednotlivych
kartonovych karet vyndat mince, talife a kolecka s potravinami. Sest
zvirecich karet dejte doprosted stolu a do kaZzdé umistéte nahodné jeden
talif. Zrouta Fexe postavte doprostied zvifecich karet.

Pripravte si Ivi mince, kolecka s potravinami a kostku.

Jak hrat
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Ten kdo fekne nejrychleji: ,,Chutna
nebo nechutna" trikrat za sebou mdZze zacit a hodi kostkou tak aby kazdy

vidél, co na ni padlo.

Nyni budete hrat soucasné:
Podivejte, se jaka potravina padla na kostce. Ted' budete muset zjistit,
kterému zvireti bude tato potravina nejvice chutnat.
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Ale cemu davaji ktera zvirata prednost?
Existuje Sest talifd a kazdy ukazuje tfi rlizné druhy potravin.

Priklad:

Kazdé jidlo je na talifi zastoupeno ve tfech velikostech (velké-stiedni-
malé). Vétsi jidlo znamena, Ze tomuto zviteti toto jidlo vice chutna. Budete
tedy hledat zvife, na jehoz talifi je hledana potravina zastoupena v nejvetsi
velikosti. Napriklad na talifi A je nejvétsi potravinou banan a na talifi B zase
muffin.

Jakmile jste nasli to spravné zvite, rychle polozte ruku na jeho kartu.
Jakmile se dotknete néjaké karty, nem{zete jiz své rozhodnuti zménit.
Nyni budete kontrolovat: Hrac, ktery poloZil jako prvni ruku na kartu
spravného zvirete, obdrzi jako odménu jednu Ivi minci.

Potom umistéte odpovidaijici kolecko s potravinou do jednoho z otvorli na
této zvifeci karté. Potom zacina nové kolo.
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0d druhého kola miiZze nastat zvlastni situace:

— Pokud je jiz potravina, ktera padla na kostce, na karté ve své nejvétsi
velikosti obsazena, hledejte kartu s druhou nejvétsi velikosti této
potraviny.

— Byla li jizi karta s druhou nejvétsi velikosti potraviny obsazena, budete
muset hledat na které karté je na talifi zobrazena ve své nejmensi
velikosti.

— Jsou uz vSechny karty s talifi s touto potravinou obsazeny? Rychle
chyt'te figurku Zrouta Fexe. Ten ji Uplné vSechno a nikdy nema dost.

— Pokazdé, kdyz Fex sni néjakou potravinu, ktera je jiz zastoupena na
trech kartach, jsou tyto tfi kolecka s danou potravinou z karet
odstranéna.

Konec hry
Hra kondi, jakmile néktery hrac ziska 5 Ivich minci. Tento hrac je vitézem.
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Hra podle Fex pravidel se hraje podle vyse popsanych pravidel, s
vyjimkou nasledujicich zmén:

— Pred zahajenim hry otocte Ivi mince Ivi tvafi nahoru a dejte je na
hromadku.

— Pred kazdym kolem, otocte jednu Ivi minci z vrcholu hromadky.

— zadni lva mince, ktera byla otoCena, ukazuje zvlastni pravidlo, které
plati pro pristi kolo.

Zvlastni pravidla:

a) Velky se stava malym a obracené
Nyni budete hledat nejdfive zvife, na jehoz talifi 7 — ’
je hledana potravina nejmensi, potom stfedni ° H
velikosti a aZz nakonec nejvétsi.

b) Vyména potravin
V tomto pfipadé se méni dva druhy jidla.
Naptiklad kdyZ na kostce padne ryba, nebudete
hledat zvife, které ma nejradéji rybu ale to
které ma rado Zelatinu.
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c) Vymeéna zvirat

V tomto pfipadé dochazi k zaméné zvitat. < TR

Napriklad pokud je to lev ktery ma nejradéji 4 G
potravinu ktera padla na kostce, musite svou o — 5
ruku polozit na tucnaka ,-‘H U

Pozor: i kdyz jste svou ruku poloZili na
tucnaka, kolecko s potravinou umistite na kartu Iva.

d) Zadna zména
Nékteré mince maji z obou stran vyobrazeni
Ivi hlavy. Pokud je otoCena takova mince,
hrajete v tomto kole podle pravidel zakladni
hry.

Dalsi Fex varianty:

Jednoducha Fex varianta:

Misto toho abyste v kazdém kole otaceli jednu minci a pokazdé se tak
pravidla ménila, dohodnete se na zacatku hry, jaké pravidlo bude platit.
Minci s timto pravidlem otocite licem nahoru doprostred stolu a toto
pravidlo bude platit po celou hru.

Pomala Fex varianta:

Tato varianta je vhodna pro mensi déti, nebo jako Uvodni hra. Nemusite
hrat soucasné. Misto toho si postupné kazdy hrac¢ hodi kostkou a pokusi se
najit spravné zvire. Potom jeho volbu spole¢né zkontrolujte. Pokud hrac
vybral spravné zvire, dostane jednu minci jako odménu. Ten kdo v péti
kolech nasbira nejvice minci se stava vitézem. Tuto variantu hry mlzete
hrat i se zvlastnimi pravidly.
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Varianta, jezte bez reptani:

V této varianté hry se hledaného zvifete musite nejen dotknout, ale také
dat hlasité najevo zda ma toto zvife danou potravinu rado i nikoli. Jedna ji
se o zvife pro které je tato potravina nejoblibené&jsi, hlasité kFici: ,,Mnam,
mnam". Pokud je to pro toto zvife tento pokrm druhy nejoblibené&jsi, musi
hrac zlstat zticha. Pokud zvite toto jidlo nema rado, budete hlasité volat:
LBrrrr, brerr®,

Jen Zroutovi Fexovi chutna Uplné vSechno a tak ten kdo ho popadne do
ruky, musi vzdy volat: ,Mnam, maam".

Pokud hrac¢ zapomene kfi¢et dana slova, nejen Ze zadnou minci neobdrZi,
ale dokonce bude muset jednu ze svych minci vratit, ma li n&jakou.

Pamét'ova varianta:

Pokud budete hrat podle zvlastnich pravidel: zdména potravin, nebo
zaména zvirat, Bude Ivi mince otocena jen na chvili na zacatku hry a hraci
si budou muset prislusné zamény zapamatovat. Potom je mince opét
otocena licem dold a teprve potom se hodi kostkou.

Fit fiirs Lernen

Farderung
exekitlver
Funiktlonen

Pripraven na uceni

Fex hry byly vyvinuty firmou Haba ve spolupraci s centrem pro neurovédu
a vzdélavani: Zentrum fiir Neurowissenschaften und Lernen (ZNL) na
univerzité v Ulmu.

Tyto hry podporuiji exekutivni funkce u déti. Tyto funkce kontroluji nase
mysleni a chovani, a proto jsou dileZité pro Uspéchy v uceni a kontrolu
emoci. Tak tedy spoustu zabavy pfi uceni.
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