


SNORCHL: Vezemi i 1 7eton Slehacky. Pfi remize, napfiklad kdy se
na kondi kola rozdavaji Zetony Kafi, vyhrdvd hrdc, kterj md vice Slehacky.
Na kondi rundy Slehacka zkysne, odloZ ji.

Mezi Snorchly se rozmohl trend délat selfitka s kafem a hodit je na Pfisagram.
Sleduj hashtag #KavarnaPriser.

REX: Vyméi jednu Priseru ze své Zadni linie s Piiserou ze své Predn linie.
0bé zistanou odkryté.

Tito obtloustlf dinosaufi maijf blize k francouzskému buldotkovi ne7 k T-Rexovi.
Navic jsou to notoricti zdvisldci na kofeinu.

SUSOSAURUS: Vezmi si 1 7eton SusSenky. Susenky ti zbstdvaji po celou
dobu hry. Hrdg, ktery md na konci hry nejvice Susenek, ziskd 5 Kafi

PFi remize ziskavd 5 Kaff hrd¢, ktery md na konci druhé rundy nejvice Slehacky.
Je-li vysledek stdle nerozhodny, neziskdvd Kofe nikdo.
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KOMARZ Vezmi si 1 Kafe.

Vsudypiitomni v mokfindch, vysaji i Komai... kafe.




SOMRAK: Zeptej se jednoho hrdce, jestli md ve své Zadni finii Prisery
konkrétniho rodu, napf.: ,Mds v zadni fadé Rexe?”

Pokud ano, odhali ji a ty ziskavds 2 Kofe.
Pokud ne, ziskdvd 2 Kafe on.

Pozndmka: Pokud md dotazovany hrdc ve své Zadni finii vice neZ jedno Zddanou
Priseru, ukdZe pouze jednu.

BOBEK: Polo jeden Zeton Bobecku na kartu kterékoliv Prednf finie.
S fouto kartou neni mozné pohnout ani Zddnou specidini schopnosti.
Ladny hrdc nemdZe mit na své Predni finii vice neZ tfi Bobecky.
Bobecky na konci rundy zetleji — odlozte je.

,Po jednom... jsem uklouzl a padal vstiic druhému...”

FRNAK: Poloz 1 Kafe na jakoukoliv kartu ve kterskoliv Predni fiii.
Pokud n&ktery hrdc touto Priserou pohne (véetné specidlnich schopnosti),
vezme si toto Kafe. Pokud Kafe zistane na hrdcové Prisefe do konce rundy,
ziskavd je on.

Pozndmka: Pokud je Prisera, na které je Kafe poloZeno, presunuta nebo odkryta
jinou schopnosti, Kafe ziskdvd hrdc, ktery tuto schopnost pouzil.

SLIZLAK: Kazdy Shizldk uprostied stolu na kondi rundy dévd 2 Kofe
namisto obvyklého 1.

Pozndmka: Shizldk nemd pii pohybu Zddnou specidini schopnost.

“ding to cheete slyset celé?
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S(HiZOKLOP: Hrdc, ktery md na kondi rundy nejvice Pfiser tohoto rody,
ziskavd, nebo ztrdci, tolik Kafi, kolik je celkem vyznaceno na Schizoklopich
kartdch uprostted stolu. Obwykly zisk 1 Kafe za kartu zde neplati.

Pozndmka: Schizoklop nemd pfi pohybu Zddnou specidlni schopnost.

KARALAMA: Hrdc, ktery md na konci kola nejvice Piiser tohoto
rodu, ziskdva Kafe podle riznorodosti symboli na kartdch Karaldma
uprostied stolu.

Obvykly zisk 1 Kafe zde neplati. Misto toho hrdc ziskd 1/3/6/10 Kaff
70 1/2/3/4 riizné symboly.

Pozndmka: Karaldma nemd pii pohybu Zddnou specidlni schopnost.
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FIFLENA: Vyméii jednu kartu ze své Predni finie s jednou kartou
ze stiedu stolu.

Pozor! Nejeden ctihodny muz v jeji blizkosti znenaddni zmizel.

— MUMCA: piierava: N ZACiTkU HRY POLOZTE MUMCINY ZETONY LiCEM DOLU VEDLE JEJHO SALKU.
Vezmi si ndhodn& dva Mumciny Zetony. Zatimco jsou stdle licem dold, jeden z nich poloz
na Piiseru v libovolné Prednf finii. Druhy Zeton si nech. Hrdé, ktery si tuto Priseru vybere,
ziskd Mumcin Zeton. Vlastnici Mumcinych Zetond se na né mohou kdykoliv podivat,
ostatnim ale zlstdvaii po celou hru skryté. Mumciny Zetony vlostnikim zGstanou

i do druhé rundy. Zetony, které zstaly na PfiSerdch, se na konci obou rund odhodi.

Nejzhavejss Piiseny « jejich schapmosty

Na konci hry kazdy hra¢ odhali své Mumdiny Zetony. Kdva se proméni v Zetony Kafe.
3 Navic kazdy hra¢ ziskd ¢ ztrati body podle poctu Kosti. Pii lichém poctu svjch Kosti
ztrdci 3 Kafe, pfi sudém pottu svych Kosti ziskd tolik Kaff, kolik md Kosti.




