NAVOD KE HRE HLADOVY HUGO (HUNGRY HUGO)

Obyvatelé ostrova jsou velmi pysni na své krasné zahrady. Neustale mezi sebou soutéZi, kdo ma
nejkrasnéjsi zahradu. Cht€li byste se této soutéZe také zucastnit? Popadnéte ry¢ a hura do toho.
Ale je tam maly zadrhel... a ten zadrhel se jmenuje Hugo. Hugo je velka opice a po vétSinu Casu
pokojné spi. BohuZel, kdyZ se vzbudi, ma obrovsky hlad. A kdyZ ma hlad, znici, na co prijde.

Hra je urcena 2 — 4 hractim od 6 let.

Hra obsahuje
1 dfevénou figurku Huga, 4 zahradky, 4 skladacky zahradnich domki, 20 zahradnich ozdob se
stojanky, 50 akcnich karet, kostku.

Cil hry
Postavit si zahradu s 5 dekoracemi.

Priprava hry

Kazdy hrac dostane jednu zahradku, kterd ma vytez pro postaveni zahradniho domku a 5 otvori pro
zahradni dekorace. Kazdy hrac si vybere jeden zahradni domek (maji rtizné barvy). Domek sestava
z 5 dild, které je tieba sestavit. Potom je tfeba pripravit vSech 20 zahradnich dekoraci — upevnit je
ve stojancich a umistit doprostred stolu.

Zamichejte akcni karty a rozdejte po 3 kartach kaZzdému hraci. Nejstarsi hrac zahaji hru tim, Ze
umisti Huga pred svou zahradu.

Hra

Kazdy hrac odehraje 2 kroky:

1. oto¢i jednu svou akéni kartu a plni instrukce
2. vezme si z balicku novou ak¢ni kartu

Instrukce na kartach

Stavba (Clovicek s ryCem) - hrac si vezme jednu zahradni dekoraci a umisti ji do své zahrady.
Pozor! NemtiZe si vzit dekoraci pokud si doposud nepostavil domecek nebo pokud Hugo stoji pred
zahradou.

Stéhovani Huga (Clovicek s vozikem)— hra¢ musi presunout figurku Huga na libovolné jiné misto.
Banan - banan dokaZe odradit Huga od niceni zahrady. Tuto kartu si hra¢ mtize podrZet (nedava ji
stranou jako ostatni odehrané karty) aZ do chvile, kdy ji bude potfebovat, tzn. Hugo zautoci na
zahradu.

Buzeni Huga (budik) — hrac¢ musi hodit kostkou, na které jsou instrukce pro to, co ma Hugo prave
udélat.

Pokyny na kostce:

Zzz — Hugo spi. Nic se nedéje.

Sipka — Hugo t& vidi. Ajaj, Hugo spatfil zahradu pravé hrajiciho hrace a rad by ji navstivil. Hrac si
musi Huga vzit a umistit ho pred svou zahradu.

Symbol zboreného domecku — Hugo utoci. Hugo je hladovy a zkousi seZrat néco na zahradé, treba
domecek...

JestliZe je hladovy Hugo u hracova domecku, mtiZzou nastat nasledujici situace:

- pokud ma hrac¢ kartu s bananem, mtize Huga uklidnit a nakrmit

- pokud hrac¢ nema kartu s bananem, Hugo seZere jednu ze zahradnich dekoraci ( dekorace je mimo
hru)



- pokud hrac¢ nema kartu s bananem ani Zadnou zahradni dekoraci, Hugo seZere jeden dil domecku.
Dil domecku si hrac poloZi mimo hraci plochu a pozdéji miZe byt domecek zase opraven. Pokud uz
je domecek totalné znicen, Hugo uZ nic délat nemiizZe.

Hrac si doplni akcni karty z balicku tak, aby mél opét v ruce 3 karty.
Hra kondi, kdyZ alespori jeden hrac umisti 5 zahradnich dekoraci do své zahrady, nebo kdyz uz

nezbyvaji Zadné dekorace k rozdani. Pokud maji 2 hraci postavenou svou zahradu ve stejném Case,
vyhrava ten, kdo je vice vzdalen od Huga.



