NAVOD KE HRE BYL JEDNOU JEDEN (ONCE THERE WAS)

VSichni hraci musi ko€icce pomoci dostat se na jeji vysnény hrad, kde prsi syr, kde v fekach tece
mlicko, kde je bezpocet klubicek vlny na hrani, a kde neustale svitici slunce znamena, Ze jedinou
povinnosti je leZet a sladce spat. Na zamku je raj pro kocky, ale dovnitf se dostane jen nékolik
vyvolenych — téch nejSikovnéjSich, nejchytrejSich a nejvtipnéjSich. Pouze ony mohou vytvorit
neobvykly pribéh o zvitatech, rostlinach, vécech a barvach, o kterych do té doby ani nesly3ely, ani
je nevidély. DiileZité je se v slovech neztratit a vytvorit zajimavy pribéh.

Zabavna hra pro celou rodinu.
Hra rozviji predstavivost a kreativitu, rozSifuje slovni zasobu, kultivuje pamét’ a pozorovaci
schopnosti.

Hra je urcena pro 2 — 5 hract od 7 let.

Obsah hry
figurka kocky, kostka, 80 karet s obrazky, hraci plocha

Priprava hry

Hraci si sednou okolo stolu, hraci plocha je umisténa doprostred stolu tak, aby na ni kazdy dobre
dosahl. Zamichané karty vloZte do menSiho otvoru v hraci ploSe. Vétsi otvor je pro odehrané karty.
Figurku koCky postavte na startovni pozici (obrazek pergamenu — listiny). Zacina hrac, ktery
naposledy vidél kocku. Hraci se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek.

Hra

Hrac hazi kostkou. Pokud padne ¢islo 1 — 3, figurka kocky se posune o praveé tolik pocet poli.
Pokud skon¢i na prazdném poli: hra¢ vezme z balicku jednu kartu, ukdZe ji ostatnim hrac¢im a
zacina vytvaret pribéh s pouzitim slova vyobrazeném na obrazku.

Napf: na obrazku je slunicko: ,, Slunic¢ko zapada a...“ nebo ,,KdyZ vyslo slunce...“ nebo ,,KdyZ
slunce strasné palilo...

vSichni hraci pozorné poslouchaji, protoZe budou pribéh opakovat, kdyZ na né prijde fada. Pokud
hrac v pribéhu neudéla chybu, odehranou kartu si nechava u sebe.

Pokud hrac v pribéhu udéla chybu, odloZi kartu do uloZisté odehranych karet.

Pokud skonci na poli se zelenou Sipkou: hrac si vezme kartu z balicku, ukaZze ji vSem, ale
nevypravi pribéh — ptibéh vypravi nasledujici hrac.

Pokud skonci na poli s ¢ervenou Sipkou: hra¢ vezme jednu z karet, kterou uz m4, ukéaze ji vSem a
odloZi ji do uloZisté odehranych karet. Karta vypadava z pribéhu!

Pokud skonci na poli se dvéma Sipkami: vymeéna — hra¢ odloZi jednu z karet, kterou ma a vezme
si z balicku novou. VSichni hraci si musi pamatovat, kde dosSlo ke zméné. Nasledujici hra¢ pak
nahradi cast pribéhu vazici se ke ztracené karté novou Casti pribéhu podle nového obrazku.

Pokud skonci na poli s kockou:stopka. Hrac si nebere Zadnou kartu a na radé je dalsi hrac.

Co se povazuje za chybu:

- Cast pribéhu vypadne

- Casti pribéhu jsou reprodukovany ve Spatném poradi

- v pribéhu ziistane ¢ast, kterd uz byla vyménéna za jinou.

Neni tfeba vypravét pribéh slovo od slova stejné. DiileZité je neménit smysl pribéhu.

Hra konci, kdyZ kocicka dojde do zamku. Vyhrava hrac, ktery nashromazdil nejvyssi pocet karet.



