NAVOD KE HRE FOTO FISH
Staiite se nejlepSim podmotskym fotografem!
Hra je ur€ena 2- 4 hractim od 4 let.

Hra obsahuje

4 oboustranna akvaria

4 skladacky ryb v rtiznych barvach: 12 dilkd velkych ryb, 36 dilkd malych ryb
2 kostky

8 fotoaparatt (4 velké, 4 malé)

Priprava hry
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poloZi své fotoaparaty do akvaria. Hlavu a ocas vybraného rybiho puzzle poloZi nad akvarium.
Zbylé dilky, rozdélené podle velikosti, jsou umistény uprostied stolu (hraciho prostoru), spolecné s
obéma hracimi kostkami.

Cil hry
Sestavit co nejdelSi rybu, ktera se ani nevejde do akvaria.

Hra
Nejstarsi hrac zac¢ina hodem kostkami.

Kazdé kolo ma 3 etapy:
1. priprava

2. foceni

3. hodnoceni

1. priprava
Hraci umisti své fotoaparaty kamkoliv do akvaria.

2. foceni

Hazi se obéma kostkami. Barvy rybicek oznacuji, jaké ryby ma hrac hledat predtim, nez zacne
fotit. Hraci se co nejrychleji snazi najit zabér svého fotoaparatu, ktery obsahuje rybicky obou
hozenych barev.

Hraci pritom musi dodrZovat nasledujici pravidla:

- fotoaparat miZe byt umistén pouze vodorovné, nikdy ne Sikmo a musi obsahnout 4 celé policka
akvaria (v pripadé mensich fotoaparatt, u vétsich 6 poli)

- zabér miize obsahovat pouze rybicky obou hozenych barev, nic vic, nic min

- zabér musi byt vzdy uvnitf akvaria, fotoaparat nemtize zabirat prostor mimo akvarium nebo ram
akvaria.

Fotoaparat vzdy zistava v akvariu, hraci jej z plochy nezvedaji.

Jakmile hrac najde ten spravny zabér, zvola Cvak!

Jakmile vSichni hraci cvaknou své zabéru, zkontroluje se spravnost zabéru. Pokud néktery z hract
zabér netrefi, hledd vyhovujici zabér dal a ostatni hra¢i mu mohou pomaéhat.



3. hodnoceni

Jakmile maji vSichni hraci spravné zabéry, nastava hodnoceni. Hrac, ktery prvni cvaknul spravny
zabér, dostava velky dilek puzzle a miiZe jej umistit do své ryby. Ostatni hraci obdrzi malé dilky.
Pokud dva hraci zvolali Cvak! Ve stejném okamziku,m oba dostavaji velke dilky.

Konec hry
Hra kondi, kdyZ alespori jeden hrac sestavi rybu delSi neZ akvarium nebo kdyZ jsou rozebrany

vSechny velké dilky.

Urovné obtiznosti
Hru lze uzptsobit véku a schopnostem déti.

1. zelené akvarium je jednodussi, mensi déti tak mohou méf¥it sily s vétSimi, ktefi budou hrat s
modrymi akvarii.

2. vétsi fotoaparaty zabiraji 6 policek, mohou byt umistény v kavariu vodorovné nebo svisle.

3. Pokud vsichni hraci hraji se stejnou barvou kavaria, mohou si je v priibéhu hry vyménit
(posunout hraci vedle).

4. Déti, které umi pocitat, si mohou své rybicky spocitat — hrac s nejvice rybicek vyhrava.



